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澳電「魔力橋大賽 2025」（公開組） 

參賽須知 

             

組別： 「公開組」（年滿 6 歲或以上澳門居民） 

參賽人數： 合共 160 人，以 4 人一組方式作賽。若報名超出人數，將以電腦隨機形式

抽出參賽者。設現場後補，但不保證有空缺。 

比賽日期： 18/10/2025（星期六） 

比賽地點： 澳門漁人碼頭會議展覽中心——會展三號大堂 

報到時間： 14:00，到場後須出示學生證或身份證領取名牌及自行查閱比賽枱號 

講解比賽規則時間： 14:30 –14:45，18/10/2025（星期六） 

比賽時間： 15:00 –17:00 

頒獎日期及時間： 17:15，18/10/2025（星期六） 

比賽形式： 分初賽、決賽、總決賽 

比賽監察： 每枱將由一名評審員監察、計時及計分 

查詢： 電話：8393 1204（張小姐）；電郵：trista.cheong@cem-macau.com  

語言： 粵語，非粵語人士可自行安排翻譯 

 

備註： 

 

1. 請各參賽者務必依照集合時間準時到達比賽場地，逾時不候。如在講解比賽規則前仍未到

達者將視為缺席及棄權。 

2. 為免影響作賽的參賽者，在每局開始前將會清場，完成賽事的參賽者不得在場內觀賽或打

氣，只可於自由活動區等候。在比賽進行中，各參賽者不得喧嘩或以任何方式干擾他人。 

3. 參賽者如發現作弊，即被取消參賽資格。 

4. 若比賽當天懸掛八號或以上風球或黑色暴雨警告信號將取消比賽，另行通知改期。 
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賽制 

初賽 

             

大會將預先以抽籤方式為參賽者分組，每組 4 人作賽。第 1 組由 1-4 號的參賽者作賽，第 2 組

由 5-8 號的參賽者作賽，如此類推。在初賽中，每位參賽者有 60 秒出牌時間。 

合共比賽 3 局，當每局比賽完畢，評審員會為每位參賽者計分。當 3 局完畢後，評審員會即時

統計成績，每枱有一名參賽者進入決賽，合共 40 人出線。統計成績方法先以總累積最多勝出

局數，再以總累積最高分數來計算。 

決賽 

             

出線的參賽者將分為 10 組，每組 4 人作賽。於初賽中，第 1-4 號枱出線的參賽者前往 1 號枱比

賽，第 5-8 號枱出線的參賽者前往 2 號枱比賽，如此類推，詳見下表。在決賽中，每位參賽者

有 40 秒出牌時間。 

初賽中獲勝枱號 1-4 5-8 9-12 13-16 17-20 21-24 25-28 29-32 33-36 37-40 

決賽枱號 1  2  3  4  5  6  7  8  9  10  

合共比賽 3 局，當每局比賽完畢，評審員會為每位參賽者計分。當 3 局完畢後，大會將即時統

計出成績，統計方法先以總累積最多勝出局數，再以總累積最高分數來計算出最後 4 名參賽者

進入總決賽。 

總決賽 

             

總決賽將進行 3 局比賽。大會即時統計成績，並決定優勝者。在總決賽中，每位參賽者有 40

秒出牌時間。  
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比賽規則 

             

1. 每局開始時，參賽者在評審員指示下自行洗牌及取牌，以示公平。 

2. 每場賽事第一局開始時，參賽者均需要重新抽出一隻號碼牌以決定比賽次序，持有最大

號碼參賽者為比賽開始者。評審員將輸入各參賽者的資料到計時器。 

3. 確定比賽次序後，參賽者可重新洗牌，並把 7 隻為一疊的牌疊好。在評審員指示下參賽

者可順次序地拿取 2 疊牌（共 14 隻），參賽者應聽從評審員示意後才整理自己的牌，

而餘下的牌將留待比賽中備用。開始者以順時針方向出牌開始遊戲。 

4. 在整理牌後，假如參賽者發現持有 3 對同顏色及數字一樣的數字牌時，參賽者可以向評

審員要求重新洗牌再開始。 

5. 如初賽及決賽出現勝出局數相同且得分相同的參賽者，評審員將安排這些參賽者以抽取

號碼牌的方式定奪出線，持有最大號碼參賽者將出線進入決賽或總決賽。 

6. 如總決賽中出現得分相同的參賽者時，大會將安排這些參賽者以一局定勝負之方法來定

奪得獎者名單。 

7. 如備用牌中最後一隻牌已被其中一位參賽者拿取時， 所有參賽者每人均可輪流作最後

一次出牌，然後該局比賽便會結束。 

8. 如在取牌時，參賽者若不小心翻開了他人的牌，他人有權提出拿取另一隻備用牌，而翻

開的牌可以隨意放回抽牌區中備用。 

9. 是次比賽使用的版本是魔力橋 Original，參賽者須按遊戲規則出牌。 

10. 計時方式： 

a. 大會採用 “Rummikub Score Timer” 應用程式進行計時。 

b. 參賽者在初賽有 60 秒，決賽及總決賽有 40 秒的時間去完成出牌及取牌過程，評

審員將為每位參賽者計時。開始計時、倒數 15 秒及倒數 5 秒時，應用程式將有聲

響提示。 

c. 當參賽者完成出牌及取牌過程或想提早結束時限，參賽者必需說出「完成」，下

一位參賽者方可出牌及重新計時，以作公平。 

d. 當有參賽者出牌超過 60 秒或 40 秒的時限，參賽者將會被罰在抽牌區中順序拿取 1

隻牌放於自己牌架中，並收回剛打出的牌及還原桌上的組合。其他參賽者可協助

還原桌上的組合。如果大家都不能還原桌上的組合，此時參賽者除了需要罰取 1 

隻牌外，還需把剩下而不能還原的牌回收到自己的牌架上。 

e. 最後在每局比賽終結時，參賽者必需說出 “Rummikub” 或「魔力穚」以示結束。 

f. 是次比賽將按照以上規則進行。如有關於比賽之任何異議，大會將保留最終之決

定權。 
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11. 計分方法： 

a. 最快把數字牌出完的參賽者便可獲勝，其餘參賽者須計算手持數字牌的總和，此

為所輸掉的分數（以負分計算），而所有參賽者負分的總和便是勝出者的得分

（以正分計算）。 

b. 當比賽完結時，參賽者的勝負將取決於該賽事的勝出局數，如出現勝出局數相同

的情況下，便取決於勝出者的總得分，最高分者獲勝。 

c. 在比賽完結時，手持百搭牌的分數將會是負 30 分。 

d. 在比賽完結時，參賽者所持的數字牌不足以進行「破冰行動」，那麼其整副牌的

總值將會是負 100 分。 

e. 在比賽完結時，參賽者的數字牌足以但沒有完成「破冰行動」，那麼其整副牌的

總值將會是負 200 分。 

f. 若參賽者於每局比賽完成後，將其牌架故意推倒，令評審員無法準確地記錄分

數，此參賽者將被判負 200 分。 

g. 在比賽中，偶而會出現備用牌全部被拿取完，但仍未有一名參賽者說出

「Rummikub」或「魔力橋」的情況下，這時便以各參賽者在牌架上所持有牌的

面值作為計算分數，負分最低者為勝出者。 

12. 如參賽者作賽期間需要往洗手間，請先舉手得到評審員准許，方可由工作人員陪同下往

洗手間，而該桌比賽會暫時停止，所有參賽者須使用黑色色紙封牌以示公平，待參賽者

往洗手間回來後，比賽方可繼續進行。 

13. 如對比賽有任何疑問，請先舉手得到評審員准許，方可發問。 

14. 如有任何參賽者不遵守比賽守則或故意作出消極行為，評審員會對參賽者作出最多 2 次

的口頭警告，如參賽者再犯，評審員會先請總評判瞭解事情並決定是否取消其勝出該局

或參賽資格。 

15. 各參賽者務必完成所有賽事，如參賽者未能完成賽事，當作棄權論。 

16. 當比賽完畢，各參賽者需繼續安靜地留於座位，等待評審員記錄分數後，方可依照工作

人員指示下有秩序地離開比賽場地。 

17. 大會有權把比賽成績及相片向外公佈。 

18. 大會不設上訴，所有賽果以當場總評判最後判決為準。 

19. 大會保留日後修改本須知的權利。 


